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1 ゲーム概要

複数人による対人ゲーム。コイントスの表裏を予想して所持金を賭け、予想を当てることで所持

金を増やしていく。ただし、各プレイヤーが予想したコインの面は公開されず、予想を外したとし

ても当てたと主張することができる。他のプレイヤーはそれをダウトすることができ、ダウトを成

功させることでも所持金を増やすことができる。各プレイヤーはコインの裏表を予想して賭ける際

に、手札から「モード」を選択する。モードは 3種類あり、モードに応じてダウトの仕様やオッズ

などが変化する。各プレイヤーは場の状況から他プレイヤーのモードを推測し、適切なモードを選

択する必要がある。他にも、1位が勝ち抜くためのデュエルフェイズや逆転要素のジャックポット

などの仕様がある。

2 進捗状況

ターミナルで簡易版を実装し、実際にプレイをしながら新しい要素の追加やゲームバランスの調

整を行なった。現在は 7つ目のバージョンで、ルール自体はほとんど完成している。現在は Unity

で実装している途中で、簡単な土台は半分ほど出来上がっている。最終的にはWeb でビルドし、

複数の PCからWebにアクセスすることでマルチプレイを行えるようにする予定。
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3 プレイ時のスクリーンショット
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4 開発中の Unityのスクリーンショット
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